III unità didattica
INPUT E OUTPUT
I nostri allievi sono abituati o sono stati già abituati ad usare le macchine di calcolo che prevedono dati in entrata e risultati in uscita in uscita. (avranno già acquisito il concetto di aggiungere e togliere).

Utilizzando queste macchine e con opportuni esempi potremo spiegare loro il concetto di input e output:

dati in entrata                            operatore                        risultato in uscita
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=
analogamente, nel computer immettiamo i dati attraverso le periferiche di input 

 essi vengono rielaborati dalla unità centrale           ed i risultai vengono visualizzati sul video.
Esercizio fatto da fare a viva voce con gli allievi:

enunciare un numero preceduto dall’ordinativo input ( ad es. input 6 + 6) al comando output gli allievi risponderanno in coro 12.

Ed ancora aumentando la difficoltà input 6 – 7 – 8 + 2 al comando output la risposta degli allievi e così all’infinito.

Appena il meccanismo è interiorizzato dai ragazzi passeremo all’uso del p.c..

Nel menù ACCESSORI troveremo la voce calcolatrice; per facilitare il compito faremo in modo che siano gli allievi a cercarla. Ricordiamo di seguito la sequenza delle operazioni (accendere il p.c.; aspettare il caricamento e  sulla barra di avvio klikkare START; apparirà una tendina dove rintracceremo la voce programmi; apparirà un’ulteriore tendina dove rintracceremo la voce  accessori; alla comparsa della successiva tendina rintracceremo la voce calcolatrice e faremo klikkare per avviare il programma.
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Il risultato finale sarà:
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a questo punto potremo far lavorare i nostri allievi seguendoli ed invitandoli a fare operazioni prima sotto dettatura e poi autonomamente. 

Faremo osservare successivamente ai nostri allievi che nei p.c. le funzioni vengono svolte da apparecchiature separate.

Staccheremo la spina che collega il  monitor all’unità ( o semplicemente lo spegneremo utilizzando il tasto appropriato) e mostreremo loro che la nostra macchina risulterà “cieca”. Così potremo fare con la tastiera e quindi non potremo comunicare nulla.

Dopo questi passaggi, con l’aiuto dei ragazzi identificheremo quale periferica impartisce l’input, e quale periferica  restituisce l’output.

Se possedete p.c. portatili, traduttori elettronici, calcolatrici da tavolo, agende elettroniche mostrate loro come dare ordini di input e come le macchine risponderanno con l’output. 

Potremo, inoltre, assegnare un semplice compito scritto sui concetti dell’aggiungere e del togliere facendo attenzione a tralasciare quelli del replicare  e del distribuire perché i p.c. non sono così intelligenti da saperli utilizzare.

Compito far trascrivere sul quaderno a quadretti le voci input a dx; al centro la voce operatore; a sx la voce output; assegnare ad input una sequenza di numeri; all’operatore un’altra sequenza. Calcolare i risultati.
Esempio

INPUT                                             OPERATORE                               OUTPUT

3-2-5                   
    
 + 4


 =                  7 – 6 - 9




 9 – 13 – 17 – 21                                   - 5                         =                   4 – 8 – 12 – 16
Potremo fare lo stesso esercizio utilizzando gli insiemi:


INPUT

3 – 2 - 5

1





+


4





5





OPERATORE


+ 4











INPUT


3 – 2 - 5








OUTPUT


7 – 6 - 9 








