Costruttivismo e ambienti di apprendimento


L’incontro fra tecnologia (elettronica ed informatica in particolare) e scienze umane negli anni ’50 e ’60 del secolo scorso avviene in un contesto culturale ‘oggettivista’: la conoscenza è una verità astorica ed oggettiva, accessibile a ogni mente razionale nello stesso modo. Nascono le sfide dell’Intelligenza Artificiale. Dal punto di vista didattico si aprono le due vie del Comportamentismo e del Cognitivismo. Negli anni ’80 il modello ‘oggettivista’ entra in crisi e cominciano ad emergere le teorie costruttiviste.

I tre concetti principali in tale ambito sono:

• l’uomo crea significati attraverso il dialogo, come frutto di negoziato e collaborazione;

• la costruzione di conoscenza è ancorata al contesto;

• la costruzione del significato è attiva, polisemica e non predeterminabile.

