Nascita e sviluppo delle Tecnologie Didattiche

G. Olimpo   ci fornisce una illustrazione della nascita e degli sviluppi delle Tecnologie Didattiche. 

In particolare sottolinea che "In vent'anni l'intelligenza artificiale ha promesso molto al mondo della didattica, ma, da un punto di vista pratico, ha mantenuto poco, proprio come è avvenuto in altri settori di applicazione dell'IA. Due sono i figli dell'Intelligenza Artificiale di interesse per la didattica: i sistemi esperti e soprattutto i cosiddetti Intelligent Tutoring Systems (ITS)."
"Molti degli ITS esistenti sono tuttavia oggetti pre-costruttivisti e si pongono nella logica (sulla quale non si vuole dare un giudizio totalmente negativo) di trasferire una data conoscenza al discente. … "Dei circa 15 ITS che, secondo la letteratura, sembrano aver raggiunto uno stadio di completo sviluppo, solo 5 sono stati usati regolarmente su scala sufficientemente ampia e, di questi, sembra che non uno sia stato sistematicamente valutato" (Romiszowsky, 1991).

"In realtà è stato dimostrato che una logica puramente ipertestuale ha il limite di lasciare abbandonato a sé stesso chi non ha sufficienti maturità, conoscenze disciplinari e metacapacità cognitive, per costruirsi una adeguata struttura concettuale nel corso del processo di navigazione (Frau, Midoro e Pedemonte, 1992)."

L'interfaccia in un ambiente didattico interattivo non può quindi più essere indipendente dai contenuti, ma deve ricalcarne intelligentemente struttura, processi e priorità e diventa quindi un elemento centrale della progettazione didattica.

