Il LOGO 
una citazione e qualche link 
 
"Prima ci accorgiamo che in futuro la scuola sarà completamente diversa meglio sarà, e prima abbiamo il coraggio di fare grandi passi meglio sarà. Ma non credo che potremo sapere come sarà veramente tra venti o trent'anni. Sarà un'evoluzione della società, non è possibile sapere cosa farà la storia. Persone creative faranno sempre cose che ci sorprenderanno. Il nostro grande ruolo è - se vogliamo pensare al futuro- far sì che l'umanità abbia la libertà e la fiducia di esplorare in nuove direzioni. Quello che è veramente grave del sistema scolastico è che non permette al singolo insegnante o al singolo studente di esplorare liberamente in nuove direzioni l'insegnamento e l'apprendimento. Il miglior modello per vedere cosa possiamo fare con la tecnologia sono le scuole. Quanto a me, uno dei modelli che mi ispira a realizzare cose diverse nelle scuole è quello delle scuole materne nel comune di Reggio Emilia, dove sono riusciti a fare qualcosa di completamente diverso da qualsiasi altra scuola materna ovunque. E penso che questo dimostri quanto la diversità può far identificare una comunità con una nuova direzione, e cresce e si arricchisce perché le persone ci credono, e credono che gli appartiene. Credo che questo sia il modello. Non che sia da seguire alla lettera, naturalmente, non voglio che nessuno segua alla lettera quello che faccio. Dovremmo considerare il sistema di quelle scuole come un esempio di ciò che può succedere se consentiamo la diversità, se consentiamo che certe scuole seguano un loro cammino." 
Intervista a Seymour Papert su Mediamente: http://www.mediamente.rai.it/home/bibliote/intervis/p/papert02.htm 
Opere di Seymour Papert:
http://www.papert.com/works.html
Il futuro della scuola - colloquio Paulo Freire - Seymour Papert: http://www.papert.com/articles/freire/freirePart1.html
Precedente intervista su MediaMente: http://www.mediamente.rai.it/home/bibliote/intervis/p/papert.htm 
Quaderno a righe e a quadretti - http://www.tiziana1.it/informatica%20secondo_ciclo.htm 
Una introduzione al Logo in italiano: http://users.libero.it/prof.lazzarini/mswlogo/home.htm 
Il sito di MicroWorlds: http://www.microworlds.com/index.html 
Un Logo leggero, semplice, visuale - usabile forse anche da chi non sa leggere, alla scuola elementare - è quello proposto da Mark Overmars con Drape: qui la programmazione è fatta con oggetti che vengono cliccati e trascinati sulla pagina:  http://www.cs.uu.nl/~markov/kids/drape/ 
Dello stesso autore raccomandiamo Drawing for Children.
 

