ALGORITMO

Un algoritmo è una sequenza di passi semplici con lo scopo di compiere un compito più complesso. La complessità dei passi dipende dalle capacità dell'esecutore dell'algoritmo stesso, questi devono essere espressi in modo rigoroso quando l'esecutore è un automa (un computer, un telaio a schede, un robot saldatore) ma è importante la loro semplicità anche nel caso di esecutori umani (un esempio di "algoritmi per umani" sono le ricette di cucina).                                              Un passo di un algoritmo può essere definito anche tramite un altro algoritmo (chiamato in questo caso sottoalgoritmo), che suddivide il compito in compiti più elementari; facciamo un esempio: L'algoritmo "va' dal salotto alla cucina" si compone in realtà delle seguenti istruzioni: 

1. esci dal salotto 

2. curva a sinistra 

3. prosegui per il corridoio fino all'ultima porta sulla sinistra 

4. attraversa la porta a sinistra 

Questo è certamente fin troppo esplicito per un operatore umano (al quale già il problema originale "va' dal salotto alla cucina" sembra probabilmente abbastanza elementare da non richiedere, in apparenza, suddivisioni), ma nel caso di un automa richiederebbe di specificare i passi con ben altra complessità. 

L'algoritmo "attraversa la porta a sinistra" si compone di: 

1. controlla se la porta è aperta 

2. nel caso che la porta sia aperta salta il passo seguente 

3. apri la porta 

4. avanza di un metro 

L'algoritmo "apri la porta", compreso nel precedente, a sua volta si compone di: 

1. protendi il braccio 

2. afferra la maniglia 

3. rotea la mano di 30 gradi in direzione antioraria 

4. applica una pressione alla maniglia diretta di fronte a te 

5. ... 

Un modo dettagliato di rappresentare l'algoritmo "attraversa la porta a sinistra" è allora il seguente: 

1. controlla se la porta è aperta 

2. nel caso che la porta sia aperta salta il passo seguente 

3. apri la porta 

1. protendi il braccio 

2. afferra la maniglia 

3. rotea la mano di 30 gradi in direzione antioraria 

4. applica una pressione alla maniglia diretta di fronte a te 

5. ... 

4. avanza di un metro 

Riassumendo, un algoritmo deve: 

· essere costituito da regole precise e comprensibili da tutti; 

· poter esser applicato a dati di misura variabile; 

· dare un risultato che sia sempre uguale per dati uguali.                                                            Inoltre, in Informatica, esso deve terminare dopo un certo numero di passi finiti. 

